
Euroopa 
Liit

Avasta õpinurk – 
Euroopa sinu klassiruumis
Õpinurk on Euroopa Komisjoni veebiplatvorm kooli-
dele. Sealt leiate tasuta kasutusvalmis õppematerjale. 
Õpinurk aitab õpetajatel rääkida tunnis Euroopast  
ja ülemaailmsetest probleemidest, sealhulgas klii-
mamuutustest, tervishoiust, digioskustest, demokraa-
tiast, kultuurist ja ELi rollist maailmas.

Õpetajate vajadusi silmas pidades on materjalid  
kohandatud eri vanuserühmadele ja need on  
kasutusvalmis, nõudes vähest või üldse mitte  
mingit ettevalmistust. 

Nende vahendite abil aitavad õpetajad õpilastel ühen-
dada koolis õpitu praegu Euroopa ees seisvate tegelike 
probleemide ja võimalustega ning tunnid muutuvad 
praktiliseks ja inspireerivaks.

ALGKOOL

Õpeta  ja loo  sidemeid

Õpi ja 

mängi

Kõigile  

vanuserüh-

madele



TUNNE TOLMELDAJAID 
Kaardimäng, mille kaudu õpilased 
saavad teadmisi tolmeldajate  
kohta — liigid, tähtsus ja ohud.

PLATVORM „SCIENCE  
IS WONDERFUL“
Pakub lõbusaid, praktilisi teaduslik-
katseid ja avastusi, et tekitada  
uudishimu ja huvi reaalainete vastu.

ELURIKKUSE LAUAMÄNG 
aitab õpilastel mõista bioloogilise  
mitmekesisuse tähtsust, saada  
teadmisi loodusest ja selle kaitsmisest.

KLIIMA JA  
KESKKOND

LAADI  
ALLA KOHE!

You forgot your 
reusable water 

bottle – miss a turn

You feed birds in winter – 
move forward 

one space

You built an insect 
hotel – move 

forward 2 spaces

You cycle to school 
instead of going by car – 

roll again

You separated your 
waste – take the 

shortcut to the recycle 
centre

You forgot to switch 
o� a light – go back 

three spacesYou bought locally 
sourced food – move 

forward 2 spaces

You break up soil to help 
earthworms – wriggle 

forward one space

You let an exotic 
animal into the wild 

– Go back to 28

You spent time 
watching a spider 
making his web – 

roll again

You grew some 
salad in a window 

box – yummy. Take 
some to square 30

You visit your 
nearest Natura 2000 

site – roll again

You organised a 
neighbourhood clean up – 

roll again

START

�nish



NUTIKA LAPSE TEEJUHT 
VEEBI VÕLUMAAILMA
Aitab lastel turvaliselt ja vastutustund-
likult digimaailma avastada, abiks  
on visuaalsed materjalid ja lihtsad  
selgitused.

ANIMASARI „DIGITAALSED 
MAADEUURIJAD“ 
Reis läbi Euroopa, et uurida, kuidas 
digiteerimine läheb. Igas osas tutvus-
tatakse lõbusalt ja arusaadavalt mõnd 
olulist digiteemat.

DIGIKIRJAOSKUS  
JA MEEDIAPÄDEVUS

LAADI  
ALLA KOHE!

KOOLIKALENDER, MILLE TEE-
MAKS ON INTERNETITURVALISUS
Interaktiivne klassikalender, mis pakub igaks 
kuuks teemasid ja tegevusi, mis toetavad 
turvalisemat veebikäitumist. Selles käsitle-
takse küberturvalisust, digiõigusi, digikir-
jaoskust ja muid õpilastele vajalikke oskusi, 
et internetis hästi hakkama saada.



EUROOPA ÜHESKOOS 
ROHKEM JA PAREMINI!
Õppekomplekt Euroopa Liidu kohta, 
et suurendada 9–12aastaste  
õpilaste teadlikkust.

ÕPPEKOMPLEKT „JUKU  
JA METSA LIIT“ EESMÄRK 
Eesmärk on selgitada 7–9aastastele 
lastele, mis on Euroopa Liit ja kuidas 
see tekkis.

ELI  
AVASTAMAS

LAADI  
ALLA KOHE!

PEGASUSE LUBADUS:  
JUTUSTUS ÜHTSUSEST  
JA RAHUST 
Ilukirjandust ja fakte kombineeriv audioraa-
mat, milles selgitatakse 10–12-aastastele 
lastele, kuidas EL tekkis.
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ROLLIMÄNG: ERINEVUSTEGA 
TEGELEMINE – KAS HUNDID 
JA INIMESED VÕIVAD KOOS 
EKSISTEERIDA?
Mäng võimaldab õpilastel olla karjuse, 
jahimehe, looduskaitsja või kohaliku 
poliitiku rollis ning leida koos  
lahendusi selleks, et huntide asualadel 
oleks võimalik nendega pikaajaliselt  
ja kestlikult koos eksisteerida.

EUROOPA LOODUSKAITSE 
TÖÖRIISTAKOMPLEKT 
Kaasab 13–16-aastased õpilased 
Euroopa eluslooduse ja looduslike 
elupaikade kaitsesse ja säilitamisse.

LIHTNE ENERGIA 
Aitab õpilastel mõista, kuidas EL oma 
energia- ja kliimaeesmärgid saavutab.

KLIIMA, KESKKOND  
JA ENERGEETIKA

LAADI  
ALLA KOHE!



ÜLEVAADE DIGITEENUSTE 
MÄÄRUSEST
Selgitab lihtsas keeles, mida digitee-
nuste määrus teeb, et kaitsta lapsi  
ja alla 18aastasi noori.

DIGIÜLEMINEK EUROOPAS 
– INTERAKTIIVSED VÄL-
JAANDED – EUROSTAT 
Kergesti mõistetav statistika info- 
ja kommunikatsioonitehnoloogia 
ning selle kohta, kuidas inimesed  
ja ettevõtted digitehnoloogiat  
kasutavad.

ANIMASARI „DIGITAALSED  
MAADEUURIJAD“
Reis läbi Euroopa, et uurida, kuidas 
digiteerimine läheb. Igas osas tutvus-
tatakse lõbusalt ja arusaadavalt mõnd 
olulist digiteemat.

DIGIKIRJAOSKUS  
JA MEEDIAPÄDEVUS

LAADI  
ALLA KOHE!

https://ec.europa.eu/eurostat/web/interactive-publications/digitalisation-2025?etrans=et


LÖÖ KAASA! 
Selgitab lühidalt mitmesuguseid ELi 
poolt noortele pakutavaid võimalusi 
tegutsemiseks, eakaaslastega suhtle-
miseks, poliitikutega väitlemiseks  
ja paljuks muuks, et kujundada EL  
vastavalt oma soovidele.

DEMOKRAATIA  
TOIMIMINE ELIS 
Õpilased saavad teada, kuidas ELis 
otsuseid tehakse, kuidas need mõju-
tavad nende igapäevaelu ning kuidas 
Euroopa kodanikualgatus võimaldab 
neil ühineda teistega, et kujundada 
ELi poliitikat küsimustes, millest  
nad hoolivad.

HISTORICALL — TASUTA 
EUROOPA DIGIRESSURSID 
KODANIKU- JA AJALOOHA-
RIDUSE TEENISTUSES
Vahend võimaldab juurdepääsu  
kureeritud digiressurssidele, mis  
toetavad kodanikuõpetus- ja ajalooa-
last haridust kogu Euroopas.

KÕIK ÕIGUSRIIGI 
PÕHIMÕTTE KOHTA
Rida haaravaid animatsioone, milles 
spordimetafoori abil selgitatakse, 
miks õigusriik on igapäevaelus  
oluline.

DEMOKRAATIA JA 
KODANIKUOSALUS

LAADI  
ALLA KOHE!
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